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STORIA DEL LICED ARTISTICO “B.JACOVITTI"

Il Liceo Artistico Statale di Termoli nasce nel
1986 come sezione staccata del Licen
artistico di Campobasso con cui opera per
quattro anni. Nel 1990, per il forte incre-
mento di alunni dovuto anche alla grande
richiesta d'istruzione artistica proveniente
dal territorio del Basso Molise e dai vari
paesi delle regioni limitrofe, il Liceo Artistico
& aggregato al Licen Classico costituendo il
primo polo liceale della Citta. Nel 1992 il
Collegio dei Docenti decide all'unanimita di
intitolare il Liceo a Benito Jacovitti artista
termolese di fama internazionale. Da tre
anni il Liceo & aggregato all'istituto Tecnico
Industriale.

Nei suni trent anni di attivita sul territorio il
Licen Artistico ha contribuito alla vita
culturale della citta realizzando eventi
artistici, partecipando a molti concorsi e
rassegne nazionali, ospitando artisti di fama
internazionale. Tra queste attivita ricor-
diamo le nove edizioni di “Tracker Art:
Convegno della Nuova Critica d'Arte
ltaliana” e i laboratori teatrali “MaratSade”
e “Schegge di Futurismo”, interamente
costruiti dal Licen dalla sceneggiatura alla
scenografia.

Il Liceo Artistico, secondo
la riforma Gelmini della
scuola, ha come obiettivo
quello di approfondire la
cultura liceale attraverso
la componente estetica e di
fornire agli studenti gli
strumenti necessari per
esprimere  la  propria
creativita attraverso la
progettualita.  Difatto i
programmi  ministeriali
delle materie scientifiche
pd umanistiche sono uguali

che vogliono
puare gli studi dopo la
maturita, sia nelle univer-
sita che nelle accademie
darte; ma prepararli ad
affrontare il mondo del
lavoro, per chi decide di
trovare  subito  una
occupazione.
Dopon un primo biennio
comune, gli studenti iscritti
al Liceo Artistico possono
scegliere tra 3 diversi
indirizzi di studio:

-ARCHITETTURA E AMBIENTE
-ARTI FIGLRATIVE
-GRAFICA




RISULTATI DI APPRENDIMENTO COMUNI A
TUTTI | PERCORSI LICEALI:

A conclusione dei percorsi di ogni liceo

gli studenti dovranno:

1. AREA METODOLOGICA
-Aver acquisito un metodo di studio
autonomo e flessibile, che consenta di
condurre  ricerche e  approfondimenti
personali e di continuare in modo efficace
i successivi studi superiori, naturale
prosecuzione dei percorsi liceali, e di
potersi aggiornare lungo l'intero arco della
propria vita.

2. AREA LOGICO-ARGOMENTATIVA

-Saper sostenere una propria tesi e
saper ascoltare e valutare critica-
mente e argomentazioni altrui.

-Acquisire  I'abitudine a ragionare con
rigore Ingico, ad identificare i problemi
e a individuare possibili soluzioni.
-Essere in grado di leggere e interpretare
criticamente i contenuti  delle  diverse
forme di comunicazione.

3. AREA LINGUISTICA E COMLNICATIVA

-Padroneqgiare  pienamente  la lingua
italiana e in particolare:

-dominare la scrittura in tutti i suoi
aspetti;

-saper leggere e comprendere testi
complessi di diversa natura;

-curare |'esposizione orale e saperla
adeguare ai diversi contesti.

-Aver acquisito, in una lingua stra-
niera moderna, strutture, modalita e
competenze  comunicative corrispon-
denti almeno al Livello BZ del Quadro
Comune Furopeo di Riferimento.
-Saper  utilizzare  le  tecnologie

8 dell'informazione e della comunicazione

per studiare, fare ricerca, comunicare.



4. AREA STORICO-UMANISTICA

-Conoscere i presupposti culturali e la natura
delle istituzioni politiche, giuridiche, sociali ed
economiche, con riferimento  particolare
allltalia e allkuropa, e comprendere |
diritti e i doveri che caratterizzano |'essere
cittadini.

-Conoscere, con riferimento agli avveni-
menti, ai contesti geografici e ai personag-
gi pid importanti,  la storia  d'ltalia
inserita nel contesto europeo e internazio-
nale, dall'antichita sino ai giorni nostri.
-Conoscere gli aspetti fondamentali della
cultura e della tradizione |etteraria, artis-
tica, filosofica, religiosa italiana ed europea
attraverso |o studio delle opere, degli autori e
delle correnti di pensiero pit significativi e
acquisire  gli  strumenti necessari  per
confrontarli con altre tradizioni e culture.
-Essere  consapevoli  del  significato
culturale del patrimonio  archeologico,
architettonico e artistico  italiano, della
sua importanza come  fondamentale
risorsa  economica, della  necessita di
preservarlo attraverso gli strumenti della
tutela e della conservazione.

-Collocare il pensiero scientifico, la storia
delle sue scoperte e lo sviluppo delle
invenzioni tecnologiche nell'ambito pid vasto
della storia delle idee.

3. AREA SCIENTIFICA, MATEMATICA
E TECNOLOGICA

-Gomprendere il linguaggio
formale specifico della
matematica, saper utilizzare |
procedure  tipiche del pensiero
matematico, conoscere i contenuti
fondamentali delle teorie che sono
alla  base della  descrizione
matematica della realta.

-Possedere i contenuti fondamentali
delle scienze fisiche e delle scienze
naturali (chimica, biologia, scienze
della terra, astronomia), padroneg-
giandone le procedure e i metodi di
indagine propri, anche per potersi
orientare nel campo delle scienze
applicate.

-Essere in grado di utilizzare
criticmente strumenti informatici e
telematici nelle attivita di studio e di
approfondimento.
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Il percorso di studi in “Architettura e
ambiente” conduce Io studente
all'acquisizione delle conoscenze e
competenze finalizzate alla proget-
tazione nell'ambito dell’ architettura
e del design. Nel corso del triennio,
ogni  studente sara  guidato
nell'ideazione di oggetti di design,
arredo urbano, edifici pubblici e
privati, interventi di riqualificazione a
scala urbana, tenendo conto delle
conoscenze in materia di storia
dell'architettura e del design, urbani-
stica, chimica dei materiali,
matematica, statica, tecnica e tecno-
lngia delle costruzioni.

Lo svolgimento dei temi progettuali
assegnati sara svolto secondo una
didattica di tipp laboratoriale,
mediante |a realizzazione di elaborati
prodotti sia con i metodi tradizionali
(schizzi @ mano libera , disegno in
scala con squadre, curvilinee,
compasso, plastici in cartoncino,
balsa ecc.) sia digitalmente
attraverso software come Bricscad
e Sketchllp, con stampa degli elabo-
rati mediante plotter e stampante 3D.

SBOCCHI PROFESSIONALI:
L'offerta formativa liceale dell'indirizzo Architettura e Ambiente consente agli
studenti di frequentare qualsiasi facolta universitaria ed in particolar modo
quella di Architettura e Design. Le molteplici attivita lavorative connesse a
questa formazione professionale sono: I'edilizia, il restauro dei monumenti,
I'architettura degli interni, I'arredo urbano e la progettazione del verde,
I'architettura del paesaggio, I'urbanistica e la pianificazione territoriale, il
design di elementi di arredo, il design di macchine, oggetti e attrezzature
varie, il design di moda e tessuti, la scenografia per cinema e teatro,
l'illuminotecnica, la comunicazione pubblicitaria, la direzione artistica di
grandi eventi, la direzione di Enti Culturali e archivi storici, I'insegnamento
delle discipline artistiche ed architettoniche.




all'acquisizione delle conoscenze e competenze nelle tecniche e
nei linguaggi figurativo-plastici dalle origini ai giorni nostri.

| processi progettuali e operativi saranno acquisiti e sviluppati
attraverso lo studio dell'arte moderna e contemporanea.

Si approfondiranno la conoscenza degli elementi costitutivi
della forma grafica, pittorica e scultorea nei suoi aspetti
espressivi e comunicativi, attraverso I'applicazione dei principi
della percezione visiva, sviluppando la conoscenza del contesto
architettonico, urbanistico e paesaggistico per l'integrazione
delle forme pittoriche e scultoree. Lo svolgimento dei temi
progettuali assegnati sara svolto secondo una didattica di tipo
laboratoriale, mediante la realizzazione di elaborati prodotti sia
con i metodi tradizionali (disegno dal vero a matita, pastello,
acquerello, acrilico, olio e modellazione in argilla e materiali
vari) sia digitalmente attraverso software come Sculptris e
Photoshop, con stampa degli elaborati mediante plotter e
stampante 3D.

SBOCCHI PROFESSIONALI:

L'offerta formativa liceale dell'indirizzo Arti Figurative consente
agli studenti di frequentare qualsiasi facolta universitaria ed in
particolar modo I'Accademia delle Belle Arti. Le molteplici
attivita lavorative connesse a questa formazione professionale
sono: |'attivita artistica come pittore scultore o decoratore, la
direzione artistica ad ampio raggio, la grafica pubblicitaria,
l'illustrazione per I'editoria, il fumetto, il design di moda e tessuti,
il design dei gioielli, il design per la ceramica, la direzione di
scena, la costumistica di scena, la costruzione di macchine di
'scena, il design di monete e medaglie, la direzione artistica di
grandi eventi, la direzione di Enti Culturali e archivi storici,
cinema d'animazione, game design e linsegnamento delle
discipline artistiche.
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ORE SETTIMANALI PRIMO E SECONDO ANND

Discipline Ore settimanali per anno di corso
prima biennio

Lingua e letteratura italiana

[ingua inglese

Storia e geografia

Matematica

Scienze naturali

Storia dellarte

Discipline pittoriche

Discipline plastiche

Discipline geometriche

[aboratorio Artistico
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Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attivita alterntive

Totale eomplessivo ore

£
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ARCHITETTURA E AMBIENTE

Discipline Secondo biennin 5% anno

ORE SETTIMANALI MATERIE COMLUNI SECONDO BIENNID E BUINTO ANND

Discipline Secondo biennio

3° 4°

Laboratorio di Architettura

Discipline progettuali

Lingua e letteratura italiana

Totale complessivo ore

Lingua inglese

Storia

Filosofia

Matematica

Chimica dei materiali

ARTI FIGURATIVE

Discipline Secondo biennio  5° anno

°

Storia dell'arte
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Scienze motorie e sportive

Religione cattolica o attivita alternative [ahoratorio della figurazione

Totale complessivo ore
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Discipline pittoriche /o plastiche
e scultoree

Totale complessivo ore
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-Online al link in basso - 16 gennaio ore 17:00-

AN

-LIVE STREAMING-
16 GENNAID - ore 17:00

https://meet.qoogle.com/czu-ztid-ssy
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